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Szalona maszyna Lolka

Forma
Gloska

Etap terapii logopedycznej

Przedziat wiekowy
Liczba uczestnikéw
Czas trwania

Cele

Prowadzqcy

Materiaty pomocnicze

Przebieg gry

tekst: Matgorzata Materka

gra planszowa

[l

utrwalanie prawidtowej wymowy w nagtlosie, wyglosie
i érédgtosie

5-8 laot

2-4 graczy

15 minut

utrwalanie prawidtowe| wymowy

logopeda

m plansza do gry (zat. 1)
m kostka
m pionki

Gra rozpoczyna sie od pola start, na ktérym ustawiamy wszystkie pionki. Gre zaczyna
osoba, ktéra jako pierwsza wyrzuci jedno oczko na kostce. Kazda osoba rzucajqea kostkg
przesuwa sie o tyle pdl, ile oczek wypadnie na kostce. Przesuwajqc sie pionkiem, nalezy
nazwaé po kolei wszystkie obrazki znajdujqce sie na poszczegdlnych polach. Z nazwg
obrazka, na ktérym sig zatrzymujemy, nalezy utozy¢ zdanie.
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Zatgceznik 1. Plansza do gry Szalona maszyna Lolka

SZALONA MASZYNA LOLKA
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